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Escola: ESAD
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Codi de I'assignatura: 552005

Assignatura (nom): SISTEMES DE REPRESENTACIO APLICATS AL DISSENY D’ESPAI | IL-LUMINACIO

Tipus d’assignatura (Obligatoria,Optativa): Optativa

Credits ECTS de I'assignatura: 3 ECTS

Hores totals de I'assignatura: 45 hores lectives i 30 hores de treball autonom

Imparticid

Professors/es:

Descriptors:
Coneixement de métodes i procediments de representacio i expressio, al servei del projecte d’espai i il-luminacid escenica.

Requisits: Dibuix 2, Perspectiva escenica 2

Observacions:

COMPETENCIES QUE S’ADQUIRIRAN EN CURSAR L’ ASSIGNATURA:

Competeéncies especifiques:

1. Saber utilitzar i integrar els diversos sistemes de representacio en la resolucié de projectes escenografics al servei de
I'espaii del la il-luminacio.

2. Coneixement de metodes de simulacid virtual, programes visualitzadors, i procediments de representacio i expressié
en 3D.

3. Ser capag de realitzar maquetes virtuals en 3D que representin fidelment els volums, els materials, les textures, la
il-luminacié i els canvis escenografics.

Competeéncies generals (transversals):

1. Capacitat per desenvolupar la imaginacio i la intuicid.
2. Capacitat per tenir una mirada critica pero constructiva sobre el treball dels altres i d’un mateix.

3. Capacitat d’us de les noves tecnologies.

RESULTATS DE L’APRENENTATGE:

Coneixements:

1. Representacio tridimensional de I'espai i de la llum.
2. Integracid dels diferents sistemes de representacio.
3. Saber representar els canvis escenics i de la llum d'un projecte escenografic.

Habilitats, procediments o destreses:

Saber escollir el sistema de representacié mes adequat a cada fase del projecte.
Diverses tecniques de modelatge en 3D

Utilitzacid dels recursos informatics per visualitzar els resultats del projecte.
Raonar i escollir els formats de representacié mes adequats.
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Actituds:

1. Analitica per assolir en profunditat tots els continguts i saber utilitzar els sistemes mes idonis en cada fase del projecte.

Reflexiva sobre I'aprenentatge i la utilitzacio de les tecniques i sistemes de representacio.

3. Observadora per analitzar i prendre decisions sobre la representacié com a element comunicatiu, tot analitzant les
convencions existents.

4. Critica per desenvolupar el seu propi caracter creatiu.
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CONTINGUTS FORMATIUS (TEMARI):

Blocs de contingut:

Coneixement de la interface del programari en 3D.
Planificacié d'un projecte.
Geometries 3D.

Procediments amb formes 2D.
Edicié de malles.

Modelat de superficies.
Materials i textures.
Il-luminacié.

Cameres.

Animacio basica.

Render.
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METODOLOGIA | ORGANITZACIO GENERAL DE L’ASSIGNATURA:

Metodologia
L'assignatura compta amb 60 hores de lectivitat i 45 hores de treball autonom que s’organitzaran de la seglient manera:

Classes teoriques i descriptives de cada tema proposat.
Exercicis amb suport tutorial sobre els temes proposats.
Exercicis individuals sobre cada tema.

Projecte de lliure eleccio.
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Avaluacio (Criteris, estratégies o activitats i ponderacid):
1. Assisténcia i valoracio presencial (comprensiva, analitica, formal i critica).

2. Valoracié dels diferents treballs proposats (resolucio, precisié, presentacid).
3. Esvalorara la progressié de I'alumne al llarg del curs.

BIBLIOGRAFIA, FONTS | RECURSOS DE DOCUMENTACIO:

Tutorials al Campus Virtual.
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