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PLA DOCENT

Curs: 2n

Especialitat: Escenografia

Codi de I'assignatura: 522025

Assignatura: Tecnologia aplicada a les arts de I'espectacle 1

Tipus d’assignatura: Obligatoria

Credits ECTS de I’assignatura: 4 ECTS

Hores totals de I’assignatura: 60 hores lectives i 40 hores de treball autonom

Imparticio: 2n sem

Descriptors:
Identificacid i experimentacié de les eines tecnologiques propies de I'escena digital i exploracié de les possibilitats expressives
d’aquestes eines aplicables a I’escena contemporania.

Requisits:

Observacions:

COMPETENCIES QUE ES TREBALLARAN A L’ASSIGNATURA:

Competencies generals (transversals):

1. Capacitat d'imaginar noves narratives, formats i dispositius escenics basats en la no linealitat de les eines digitals.

2. Capacitat de generar treballs en xarxa, per incidir en la importancia de I'aspecte col-laboratiu en els processos de
creacid i recerca en escena digital.

3. Capacitat de desenvolupar una correcta documentacio d’un procés creatiu tecnologic. Importancia de la utilitzacio
dels diaris de treball com memoria critica del procés de creacidé i com a forma de compartir coneixement.

4. Capacitat de planificar una nova caixa d’eines técniques, que sumi als habituals instruments analogics les possibilitats
digitals actuals.

5. Capacitat de dissenyar, implementar i gestionar adequadament espais escenics de nova construccid basats en els
requeriments técnics habituals en I’lambit de les noves dramaturgies.

6. Capacitat de lectura y comprensio de softwares i llenguatges basics de programacio possibles de ser aplicats a escena.

Competencies Especifiques:

1. Capacitat d’aportar noves mirades i solucions a reptes propis de processos creatius de les arts en viu.

2. Capacitat d’identificar les diferents eines digitals actuals aplicables a I'escena, per reconeixer les seves potencialitats
expressives i entendre com aquestes influeixen en els actuals processos de creacié de dispositius escenics.

3. Capacitat per comengar a generar i desenvolupar una nova caixa d’eines tecniques, que sumi als habituals
instruments analogics les possibilitats digitals actuals.

4. Capacitat de reconeixer la importancia de la generacio de dispositius escenics, tant des de la banda conceptual com
tecnologica.

RESULTATS DE L’APRENENTATGE

Coneixements:
1. Els processos de treball de creacié amb les eines digitals
2. Reflexions teoriques sobre les possibilitats expressives i dramatiques de les eines digitals a escena.
3.  Documentacio técnica i artistica propia de projecte en 'ambit de I'escena digital. Memoria tecnologica.
4. Conceptes de “caixa d’eines” en el context de I'aplicacié de la tecnologia digital a I'escena.
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Habilitats, procediments o destreses:

Administrar els recursos digitals aplicables a un disseny escenic.

Llegir i comprendre la documentacio técnica d’una infraestructura teatral digital.
Distingir i descriure els condicionants tecnics, I'optimitzacié de recursos.
Realitzar de la documentacié técnica necessaria.

Generar i desenvolupar la caixa d’eines propia. Recerca i compartiment en xarxa.

vuhwneE

Actituds:

1. Actitud receptiva i investigadora pel coneixement continuat de les tecnologies aplicades.
2. Analitica, reflexiva, observadora i critica sobre el coneixement i aplicacid de les tecnologies expressives a I'escena.

CONTINGUTS FORMATIUS (TEMARI):

Blocs de contingut:

1. Bloc imatge
2. Bloc interaccid i sonor

Ambdds blocs desenvoluparan:
Dispositius escenics relatius a I'immoble, dotats de tecnologia digital.
Dispositius escenics relatius al moble, dotats de tecnologia digital i exploracié de possibilitats expressives propies.
Conceptes de “caixa d’eines” en el context de I'aplicacid de la tecnologia digital a I'escena. Generacié i

desenvolupament de caixa d’eines propia i recerca i compartiment en xarxa.

Saber llegir i generar documentacio tecnica i artistica propia de projecte en I'ambit de I'escena digital. Memoria tecnologica.

METODOLOGIA | ORGANITZACIO GENERAL DE L’ASSIGNATURA:

Metodologia:

Metodologia que combina la teoria i la practica amb I'objectiu d’identificar, comprendre i experimentar les eines tecnologiques
propies de I'escena digital i les seves possibilitats expressives.

Vies de treball:

1. Analisi; estudi de les tecnologies digitals utilitzades en peces escéniques concretes.

Experimentacid; recerca de possibles solucions técniques alternatives a problematiques ja explorades a escena.

3. Documentacio; Visites a espais d’exhibicié i creacid, dotades de tecnologia digital per ser aplicada a escena, visionat
de material, lectura d’articles, documents i tutorials on line.

N

Avaluacié (Criteris, estrategies o activitats i ponderacid):
L’avaluacié és continuada.
No existeix per tant, la possibilitat d’avaluacio a partir d’'un examen o treball Unic que substitueixi el seguiment de tota
I’assignatura.
Els criteris d’avaluacid seran:
1. Assisténcia, puntualitat i actitud de I'alumne (10%).

2. Evolucid de I'alumne durant el procés d’aprenentatge (10%).

3. Entrega de treballs i/o presentacid de practiques al llarg de tota I'assignatura (80%).

Amb el 25% de faltes d’assisténcia a aquesta assignatura el professor té la facultat, si vol, de suspendre automaticament
I'alumne.
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BIBLIOGRAFIA, FONTS | RECURSOS DE DOCUMENTACIO:

Basics:

La bibliografia d’aquesta assignatura es donara en base als continguts especifics del projecte que es treballi.
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